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Créativité et pédagogie numérique Besanc;on<

o . . 1
IEl aboration de webdocumentaires-
I coopération interdisciplinaire se basant sur les principes de la pédagos

iprojet.lls’ agira de
jdisciplinaire

) : |
créeer des projets.
et I’appropriatior!

| Spectateurs. Les productions numériques seront valorisées au sein dd

ydocumentaire
communication).

d e rchivaget anbeixation,s eliffusior!
I
|

Versailles
|
|
I
I
I
I
|

Interdisciplinarité et compénhces

! Réalisation par les éléves de productions s'appuyant'aguisition desi

compétencescommunes dansun cadre interdisciplinaire. Le numériqLi
sera uilisé pour favoriser les acquisitions disciplinaires, gaiporer des-
travaux collaboratifs dans et hors la classe, et pour les productions fik
Afin que le travail interdisciplinaire prenne sens, les contenus se
finement sélectionnés et commuaux disciplines. Les éléves utiliseront ¢

| connaissances acquises dans une discipline pour s'en construif

nouvelles dans | ' autre. Enfin, !
pour faire le lien entre les disciplines. !

'I'e terrain ser

Sciences, patrimoines industriels, mémoires du travaservice des arts &=

|
; Autour du personnage de Fontenelle, les éléves travailleront Sli
- patrimoine industriel et la question de sa réhabilitation a travers |
dynamique interdisciplinaire (€ducation musicale, sciences physi
lettres et fistoire). Ce sufevise a voir comment un lieu industriel pe,
dewenir un vecteur de diffusiogt/ou d'expression artistique. Des sorties <

g
ont | occasion d’qxploiter la ri

OrléansTours
AN\ N
77

Prototypes d'objets communicants
Création d’ objdansde cadaiomiuanail codahorasf inter -

| établissements. Les échanges se feront via la plateforme Moodle ce qui if

- les éléves aux contraintes d'un travail collaboratif distanciel en faviofésait.

. Les éléves créeront des olgehnovants qui mobilisent leur esprit creatlf;

s'approprieront des'eoaionﬂagiedet

* programmation, de francais, de SVT et de sciences physiques. La varid
. projets pernettra d'identifier en fin d'année les invariants a la démarche,

projet. En outre, ce projet engage les éléves dans une démarche d'orien-

; active vers les EDE de seconde Sl et CIT. Exemples de productions attd
- station méteorologique connectéevec satellites (température, pressio

humidité), main robotisée, dispositif d'ouverture de porte connectée, evoIL
delieux traditionnels. d'obiets non robotisés...

c he:c
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Banque de documents visuelslgrcéeprofessionnel AixMarseille

|
Constitution d’ uentevistel payrules emteégnadt&i
-l angues et de |l ettres afin de,
enseignements générauiés a la spécialité (EGLS). Les éréesontdes |
flms sur les activités réalisées en période de formation en m,
professim n e | ( PF MP) Sera éghléement établie gieaismciation
avec les tuteurs des entreprises étrangéres.

LI IE] Formes et circulations artistiques @X€e s) : le manuscrit médiéval

'Mi se en pavaid interdisdiplinaine (Histoire, art&aptiques, Iettres,:
I' documentation et éducation wsicale) autour du manuscrit médiéval ¢
!59"‘9: étude du mat éri au, de | a cali
I'musicale et de | "enluminure. Le-

I avec Utellstoryenwe de garder trace du t!

| du DNB, dans le cadre du PEAC. !

Enseignement partagé de |

IR Strasbourg
: K

Or gani s a vitéso collabdratiees tentre les mathématiques et!
technologier el ati ves a | " algorithmi que!
interdisciplinaire : ¢€élI abor ataiuser
problématique attrayanted é f i ni ti on d’ un pl an ?
et d ‘méthodologie de suivi de pmij; validation de schéma!
d’ évaluati on d aetaccoimpagnerent des élédes pour!

production et pour la restitution orale en situation d'examen. !
|

WhhinoCllI=1d  Utiliser Viaéduc pour travailler en équipe sur les EPI

I Utilisation de Viaéduc par les enseignants pourditier en équipe sur Ief
| EPl et batr ainsi des scénarios pédagogiques qui favor
1l " interdisciplinarité. Le grouf
| équipements individuels mobilea la construction des compétence

1 Plurilingues et interculturellesdes éleves. !
I

®



I
| :
; EON est une multinationale qui travaille sur la réalité virtuelle et la ré!
- augmentée et qui développe notamment des logiciels et solut
"numér i ques pnent L'objectifelece projey Sene tester cette |
solution dans le premier et le second degré det mesurer ainsi leg
éventuelles plusalues pédagogiques. Cette étude se fera sur les STI;

Test de la solution logicielle EON AVR Nantes <

I aussi sur les SVhistoire-géographie au premier et secodegré.

Poitiers

Numérique et physiquemieux appréhender ce monde dans lequel ndusns

'!'Création de séquences pédagogiqu&i

mi se en cceuvre de programmes perm

rd’exéecuter wune acti omtey. Désdélaberations
. formeront entre professeurs deolléges et professeurs des écoles (usage,

robots BeeBot, PreBot, Thymio ou Popmu cycle 3) et professeurs de mat:

jetdeechnol ogie pour |l a concept.i o)nll!
*s
.d’un programme ainsi que son fony
I accentuergprobablementeur compréhension du monde dans lequel ils vive

rage faire comprendre aux ¢él éeved

I sdussigdeleverl e voil e sur I’opacité!

* numeériques que les éléves manipulent au quotidien. 1

Le voyage et I'aventure, quand la littérature se met aucsedeas science:[OJ{EERI IS

- Mi se en paval mterdisgiplinaine (ghysig-chimie SVT dettres) |

sur tabl ettes

vidéoseraenvisagée.

n u mé r lie prineesdes anuagae uQ: |

Gal fard. La pratiqgue de |’ écrit,

! Favoriser la progression linguistigue de I'éleve en prenant appui su;

EPI, Visio, création et langues vivantes : I'éléve face a la modernit

I' outils numériques au service de la pédagogie. Des projets interdiscipli;

seront mis en place et mobiliseront les outils numériques suivants : tabli

-numériqLes (di fférents OS et suppo-

visioconférence, Moodle et ses différentes applications, balad.

| numériques, caméscopes et outils de création numérique, espaces par!
qjoutils et pl atefor mes priseldieaﬂar@le,!
1> évolution dans la compréhensi!
© seront une partie des items travaillés par les différentes équipes. !

®



Usages culturels du numérique dans le cadre de projets partenarie Eeli{sJIE=

|
Travail surds usages culturels du numériqgue dans le cadre de pri
- partenariaux : proposition de projets en partenariat (Cité de I'Esp
!Muséum, musée Soul ages) conj ugu,
pratique, rencontres) et le numérique qui dans ce cadira pour role de
découvrir et de créer de nouvelles synergies fonctionnelles entre
différents acteurs (éléves, enseignants, partenaires artistiques et cultur;

. W[} Le serious game : vecteur de construction de I'EPI
|

; Réalisation d'un parcours virtuel via le serious game « Minecdaft»E!
; associant 4 disciplines : mathématiques, technologie, arts plastic_
- histoiregéographie, enseignement amal et civique. Les éléve
! reconstruirat virtuellement un batiment (abbayeédiévale par exemple)

"de facon collective, a p ardiques. Ly
I production finale sera une capsule vidéo et audiaret impression 3D dg
'bati ment réalisé ainsi qu’ une m

I' généralisation de ces pratiques. ;

L'éleve médiateur par le biais du numérique NancyMetz

. Dars un cadre interdisciplinaire (arts plastiques, éducatiouusia:ale;
I' histoiregéographie, rangais, SVT), r é al i s arnei présentatibhi
I'numérique sur e ldsedevesmuoat rrepdréesqau Musée;
Ildépartemeanailend’ etrtcont Eetepésentation

Ilpourra prendre | a forméud'daes'pf
1d’ une aWélm ou encore d'une web !
| (imagesinteracies) , Aurasma (réalité ad

| virtuel) pourront étre mobilisés. Ce travail pourra se faire en lien avé
semaine de la presse et I'association Cartooning for Peace. !

NEWIEY]  L'écriture collaborative au service d'un projet interdisciplinaire

| Correspondane entre cl asses dans des !

yd” écriture collaborative sy rpemhierd
; et seconddegré). L'écriture collaborative constitaeci une modalité de
. travail qui permetaa | ' é | mribuer ad'aboutissement du projet a |

I mesure de ses compétences et ainsi de progresser a son rythme tcI

I restant impliqué dans le projet. .
|
|
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EPLComment prat i gqu daprogramahbtigrd r i t [REIIEE

Product itoéns dpaarctlievs enseignant s

I objectifs de fins de cycle et des compétences aillar pour les discipline-
i de mathématiques etde technologe. Ces activités devraient atr
accompagnées de scénarii pédagogiques précis pemaine acquisition'
progressive des compétences visées. Un projet de Jeu de Labyrinthel
par une télécommande via une interface programmable a été testé ¢
lannée dans | e cadre d’un atel:i ern
Il etmettreenceuvre | a régle du jeu, SOt
ymusique et | :

interaction avec u.
pourrait constituer un point de!

TS e numérique : outil pour une pratique actuelle en arts plastiques

IMi se en o©uvre de |’ ensei gnemen1!
| élaboré les années précédentes par le groupe « Auteursvetu arts!
I plastiques » et utilisationed contenus qui ont été produits en ce sens pf
yfaciliter le partage d’ obj ectifs!
yexpériences seront mutualisées tl
; synthése et de contribuer a nourrir par des ressources concreted
enseignants du premier et du sea degré. !
|

1
Production de r es s o ulycersfessionrelc OrIéansTours,l

. \\
Travail en classe avec des tablettes pour filmer ce que font les éléev
- établissement dans le but de produred r essour ces o
Préparation etsuivi des périodes de formation en milieu profession
(PFMPavec Moodl e -dassi OhENT (éabi,
animées durant le stage (STI) pour garder des traces et illustrer des |
métiers pour les collégiens ; préparation dékeves pour que leg
I productions  soient  exploitables  (intervention des professq
l'd”  enseignement général pour conslt ruire |l a communi c

U Débat pédagogique

I' Utilisation d'outils numériques pour l'organisatj la diffusion et I'analysg
I de débat pédagogique portant sur des sujets scientifiques a Pq
I bioéthique : préparation du débat avec ['utilisation d'un agrégat
I d'information (Scoop it ou Pearltrees) ; déroulement du débat entr
I équipes argumentantpour ou contre la proposition débattue ave!
. enregistrement des débats (Tellagami ou d'une Webradio) ; et analys!
| arguments présentés au cours du déBapartir des vidéos réalisées. ¢
| travail powrra étre réalisé conjointement avec leprofesseur!
docunentaliste, dephilosophie, diistoire-géographie et de STSS. !




De la modélisation a I'impression 3D Toulouse <

Les éleves reprendront le projet interdisciplinaire engagé en-2016 -

autour de | a

1 une impression 3D.

modél i sation sur

1 Toulouse. Ils poursubnt le travail, partagé sur Padlet et le finaliseront |!

V/4

Enseigner la physique chimiessources numériques, scénarios et usa

Echanges sur des pratiques, production, expériat@nt et analyse de;
ressources science$ysiques et pluridisciplaires, adaptées aux cycles 3 et-
a leus nouvellesspécificités, et au contexte local (éléves en grande difficu!
natifs nonfrancophones, établissements isolés, manquendeériel, etc.). Ce
travail seramené par une équipe intaetegrés de spécialest des usages
pédagogiques et de la conception de ressources numériques. La thématiq
dével oppement durable et du mondei
partenari at e nt r-Marsdille, sle Madirsigdiet en deeRenne:
Conduitsurl an, ce projet fera égal e ml
d une diffusion des productions e

EPI Sciences Technologie ei@éc réalisation d'uniget communiquant g\«

Création et programmation (Scrajchen réalisation collective €
interdisciplinaire, tout ou partie d'un robot (sur base mbot, Iégo ou ag
réagissant a des événements soit domotiques, soit en provenancei
smart phone ( noradefmodélserides rsauliond dxistast-
sur le marché type lapins Karotz ou Nabaztag. Au niveau réalisatierg !
également possible d'intégrer des notions relatives au design par utilic
d'impression en 3d ou autres machines préserdans le laboratoire d¢
technologiel'ensemble du projes'appuierasur un parcours de formatiof
en ligne type Moodle. !

)Strasbour Arts et nunérique

Mi s e en pdval erepetiele avec des éleves ICN et aﬁmals!
(enseignement d'exploration de 2ndejterventions croisées, échanges !
pratiques entre éléves de pair a pair et travail collaboratif ; intervent
ponctuelles de I'enseignant spécialisé en informatique en 1ére L optic

(piste possible pour dynamiser la filiere L notamment). !
|

®@



Webradio, média numérique et infographie

Utilisation d'un disposititie webradio pour développer des compétenc;

I langagiéres et linguistiques en cours de frangais et dans le cadre dei

création d’une émission sur Romi
piece erclasse, recherches des éleves, voyage pédagogique en Anglet
découverte d’un média numér.i que!
autour duquel les élevesgmdrontl a casquette de j!

| sur la thématique « information, communiicat, citoyenneté ») ; créatiof

d’une infographie avec Genial. |}
de chiffres, d’informations recd

Besangon
K

\\OrléansTours Les EPI dans différents contextecdllege

I Construction et programntai on d

es mouvements;

I compte de l'environnement extérieur de facon virtuelle et ré;el;
I'proposition d’  exemples de mise

ldans | e cadre d’un

enseignement

s . . ; 1
I EPI € a la programmation dans le cadre d'une liaison ®W2: des -
I activités de projet collaboratié sur la programmation seront menés .
| déboucheront sur une réalisation ; les EPI et la programmation st

| également expérimentés dans le cadre d'une classzsée.

De | ' as tegands antigies et.scientifiques sur le systéme solai

Découverte du systeme solaire par les éléves dans le cadre d'uhsE;
étudieront, en groupe,tant les caractéristiques propres a chaque co-
céleste ¢ciences) que l'origine de leur nomadss mythes associéatin). A :
partir de recherches faitesurInternetet au CDI, les éléves constrairane !
fiche d'identité de chaque corps céleste intégrable a un support numéi
global comportant une illustration, la description scientifiqgue et |
éléments mythologiques, réalisé a l'aide de Book Creator et des tab;
tactiles. La production finale permettra d'avoir une vision d'ensemble
systeme solaire tout en maitrisant les origines des appellations grace a
numérique réalisé a l'aid#es apports des différents groupes. !

. SUES Gl Parcours Hippocrate

I Travail collaboratif entre les éleves de ddyées pour concevoir et

| alimenter un blog commun danun cad
| histoire,m gl ai s, BPH et

re interdisciplinaire (philosophf
SMS. 11 s’ agil

; les questions éthiques et sociétales, et comprendre les décisions prise!

; le domaine de la bioéethique a travers le

temps et dans certains pays. !
|




Classe inversée et interdiglinarité en biotechnologiemaths

l'Expérimentation d’une séquence |
I interdisciplinaire. Des ressources en ligne (capsules vidéo, tutc
1 documents) seront proposées aux éléves a étudier hors la classe ; d
" classe, les éleves travaillerontied ot s . L’ enseignan!
- des ressources par des quizz (Kahoot, Learning App) et permettra auxi
! de consolider leurs apprentissages par la réalisation de cartes concepy
I' (Xmind), résumés, diaporamas ou glossaires (Framapad)asmotionsi
I acquises. Les éléves construiront par ailleurs des fiches de su
itechnique et des fiches méthodo!

Slide Player. !

Grenoble

La Réunio
|
I
I
I
I
I
I

Pratiquer | ’"algorithmique et

Elaboratond” un prototype du « orMianr de Ia;
planéte Marset é al i sat i on d’' Entechnobobia les ékiz\m;
devront réfléchir a la construction du chassis du robot, aux capteurs ei
contrbleurs a choisir ainsi gqua | " assembl age d-
mathématiques, ils étudieront comment programmer le robot (suivre :
ligne, rapidité, choix du chemin le plus court, arrét du robot a un stop,t!
Des cartes Arduino et des logiciels comme blockly, scratch, etct ¢
utilisés. Une réflexion sera patl
de |’ algorithmique et de |l a prod

Revisiter le passé, réinventer le futur Créteil

'groupe wune wutopie en wutilisant
I' (projet interdisciplinaire avde professeur d'EMC).

Au travers de la thématique « revisiter le gasginventer le futur » et dans
; un cadre interdisciplinairehistoire, francais, eichnologie), les coIIégien:
. créeaon t une seigneurie via | e ostiot
s ' adntl pow rdes territoires etrédigeont ensuite une histoiresur |
Framapad autour de cette simula,
lectures partagée. Ldgcéas, quant a eux, étudient et rédigeont en




Projets autour de
la mise en activité

des éleves avec
le numérigue



Plateforme collaborative Reims
I v K
1
1

; Mi s e en ceu v r-imrmed énuvoee de pldvelopper I'ingénieri
- collaborative entre les différentespécialités de BTS, localement ety
distance. Ellewa pour vocation de répondre aux nouveaux référentiels |
BTS de la mécanique en termes : de formation, d'apprentissage
procédés de FAD pour les applications en fonderie, forge, EPC et CF
I' réalsation de présérie et de recherche et essais.

3 =hliil-1&] Actualité bancaire

yUtilisation de Scoop it ! pour !

i économique et du secteur bancaire dupra étre envisagé de faire travailld
, les éléves par groupes sur des themes différents pour une mise en com

isur Il " ENT (synthe
. évaluées.

s e #. Cesépgoduktions [SEE0R
I
|
|

Picasso devant les écrans NancyMetz <

i Utilisation du numérique pour faire développer une culture artistiqu!
, | eéd&le au travers d rau(nrecherzhre od'poumentaqel_
-affinement de sa sensibilité )alr
s ' a deiprerdre en compte la diversité des usages actuels du numé,
et de la culture populaire, pour anciies éléves dans le champ culturel ¢
arts plastiques a | "instar de P
des pinceaux, continue a inventer sa pratique en passant par « la Iui

I magique » a la fin des années 60.

o3l Habiter une métropole géographie et prospective efi"§

I Amener les éléves de deux classes dB°@&l ' ét abl i sseme;
Ils’informer dans | e monde numériq-
jdans | e cadre d’'une initiation a !

él eves s

i na neétrapaisateom,

sunlés ergeuxrde d¢e processus!

recompositionssocis pat i al es qu’' el l e engendi
.l es sociéetés pour repenser |’ aven
I pour pratiquer le langage cartograph&gu ai ns i gue de-
1 collaborative synchrone. Les éléves produiront en équipe un diaporam.
yprésentera |’ aménagement qu’'ils al

ieleves élisant final ement Ieuxe.menal

e



La police scientifique deprensics

Utilisation d’'un jeu derontrépbrt‘nseragnoupe;
et se positonnmnt comme des experts de |-
en anglais et molisant différents outils numériques. L'acquisition

. vocabulaire fonctionnel s'effectuera a l'aide d'exercices basés sur un cd

- distance et sur une vidéo en anglais via la plateformdedaing de I'ENTI

Chaque groupe d'expert travaillera sur unéngcde crime et aura a analysy
différents indices en lien avec les techniques au programme de BTK. q
groupe devra ensuite rédiger en anglais un rapport d'analyse et élabore
support en vue de la présentation de leur conclusion aux autres grof
S'ensuivra une mise en commun des résultats et la résolution des 3 crim'

AixMarseille

“OrléansTours Métamorphose des supports de lectures et de texte
/4

. Travail autour des metamorphoses des supports de lectures et du texfe lui
I méme, liées au numigue. Différents projets interrogent, du collégeau :

I' lycée cette nouvelle matérialité : l'intertextualité grace au lien hypertexI
I linteractivite par la tablette ou la plateforme Thinglink : la Iecti
I augmentée grace aux BYOD. Les éléaresitsainsiamenés a créer par eux
I mémes de nouveaux supports de lecture dans une dimension critique!
I permettant de mieux s'approprier la richesse de I'écriture numérique.

La mise en activité des éléves avec le numérique

Mise en place de scénarios pémgiques complets enrichis par |
numeérique, a travers un processus de ludification des situaﬁ
d'apprentissage. Les ressources viseront a proposer un scénario dansi
I'éléveseral'acteur principal de I'appropriation des compétences attendt-
L'objectif sera d'impliquer pleinement I'éleve en lui offrant des outils
permettant de s'autoréguler et de faire des choix. Dévolution, motivat
autodéterminati on s e rpédagbgiqaes utilsésst
les activités physiques sportivesartistiques suivantes : handball, footbd

tennis de table etrés du cirque. I

Créteil

SENSI  Ressourcepourla maitrise des technologies avancées de fabrication

"'Mi se en oceuv Haeme (broposart dep Fessoueces pour la maitry

des technologies avancées de fabrication aveaéHlité virtuelle et en:
ingénierie collaborative, permettant aux éléves en pré et post bac : de fai
choix de procédé de fabrication par enlévement de matiere et/ou de fabrica!
additive ; de découvrir les procédés de réalisation avec la réalitéellrt
immersive a partir d'un atelier virtuel ; de se former a ces procédés a l'aif
MOOC ; de travailler sur des projets en ingénierie collaborative localemenl
distance. Le projet regroupe 4 académies : P@dsivités pédagogiquigsi
Nantes(atelier virtue), ToulousdMOOQ et Reimgplate-forme). .

D



Mise en activité pour développer des compétences langagiéres [®EEl

Travail sur le lexique (mise en réseau de mots, analyse du sens deg
I niveaux de languedar la réalisation derédions sonorespar leséléves -
iprenant |l a forme de devinettes

de trop » de Rodol phe Alexis ; |
poéme numérique a partir d'une vidéo ; utilisation de capsules vidéo I
favors er | " inclusion « active » ¢
I ordinaires ; aide des éléves a la lecture d'un "long" roman grace rl
I questionnaires multiples et variés (stimuler et accompagner la lecture.
; Googles forms); éditorialisation de poénuss Louise Labé sous la forn!
d'un livre numérique illustré. 1

3 1] Jasse inversée en BAC pro

jCréation d’un blog par | ’'enseig!
iinversée. Un plan de travail sera crédup connaitre la progression d
-1 él éve. (Poitiers). 1 est pr énw

: 2" BAC professionnel pour créer des capsules vidéo ou encore scér!
- projets concrets (ex. ouvrir une boutique, créer une sigrt.). I
|
|

Bibliotheque de contextes Poitiers <

: |
| .
i |
-El aboration d’une « bibliotheéqy
collecteades articles en vue de c¢ho,
DGEMC. Le travail se fera avec I'ENT et le wiki, ou bien un mur (Pad

est aujourd'hui implanté sur I'ENT.

RIS Renforce | dcitd pédagagique des PFsiPLycéeprofessionnel

|
En HO6tell erie Restaurati on, reni
périodes de formation en milieu;
et ou de la vidéo. Les éléves frart en entreprise avec une commandy
pour réaliser des activités difficiles a exécuter en centre de formation,
éléves sront formés a la demande de droit de filmer et les tute@®rst |
I associés pour permettre la prise de photos et vidéos.

€9



-programmati on

La mise en activitdes éleves de cycle 3 avec le numérique Grenoble <

Pratique de la démarche d'investigation afin de découvrir le principi

autour d’'un proj e

utilisation de platforme allégée type VPL ASERABIlock for Thymio oy
Scratch pour création numérique (cartes animees, petits jeux...) et cr¢
de scénarios interdisciplinaires utilisant entre autres le francais (créati¢
I' contes) et les mathématiques (problémes géométriques).

N\EUlenV(ovd Usages numériquet éval uation formative

I

I
Réalisation de scénari. d’usagei
courtes séquences vidéo (capsules vidéo) et mise en place de f(i
d’' éval uat i on-évaluation, é&eakiationentrea pairsp et par-
compétences. :
|
|

1
I
1
Géographie en CM2: comment se déplacer enfgufo Créteil <
| .
. I
1

. e . : . |
Travail autour de la thématique « se déplacer de ville en ville, en Fran
21N , . . . 1

Europe et dans le monde ». Les éleves étudieront un skeydsgiste pour.
él aborer un trajet d’une ville d

en bus, en voiture, en avion ou bien en covoiturage et ainsi mettrf

évidence les nouvelles formes de mobilités. !

Dijon

Travaliller en flots autonomisés IEBA grace au numeérique

A partir de dossiers numériques différenciés comprenant une 1;

! d'objectifs, un calendrier prévisionnel des taches, des textes d'aui

antiques traduits et non traduits, des liens vers des rESSOLi
documentaires ou linguistiques en ligne, dessources iconographique:-
les éléveseyont invités, en groupe de 2 & 4 éleves a explorer un aspec!
groupe d'une thématique du programme de LCA en classe"@ell3 !
construirmt une présentation orale de leurs recherches & destination ¢

1 classe acompagnée d'un document numérique constituant la trace éd

du cours et enrichissant le site de classe. I




Développer le travail personngés élevegrévisions et lectures) AixMarseille

N\

I Développer le travail personnel des éléves notamment au traver:
11 utiiomsaé g u |l i-férme de dhicrabloggingp (Twattere pour i
I publication de comptes rendus de lectures (traces écrites des lec'
| analytiques, valorisation de citations extraites des lectures analytiquf
| cursives, publication des impressionsétexions de la classe) ou encore !
utilisant un site collaboratif pour rendre les éléves plus acteurs de!

préparation aux épreuves du baccalauréat. !
|

) -

| .
. |
I . - . . . ..
i Réaliation par les éléevesrganisés en véritable rédactiod * un jl
- télévisé « Palissy Premiére » dans le cadre de la semaine de la pn
| > écol e. |

|

|

Mon cahier des chefs d' ccuvr e, JLEDLIHEETN

i Ut i | i s at tfobomundtriquerdespgravaux réalisés en francais dui
i les 4années dwollege L' é Ira&dum blog dan% s&n espace personn
- del'ENTeseral i bre d’y deéposer-écsitersoralp. Leg
but étant de faire de I'éléve un éditeur et donc Iui apprendre les régle
I'édition ; valoriser son traileen lui donnant la possibilité de publier ou
ne pas publier ; développer son analyse en rédigeant des articles cri;
I sur son propre travail ; mesurer ses progrés ; créer un blog, le parl;

I' échanger, débattre ; alimenter son parcours culturel. :

WiW L' i nformati on nelngédagogieastvau ser \

Elaboration de scenarii pédagogiques utilisant des ressources numéi
if avorisant I i nt eeénlhistgiiegéaglaphie é Dd@é
- scenarii analysant des sources primgiseront construits. lls envisagerg
de faire choisir et justifier des documents par les éléves @uier une
quest i on.enfin te réfléckirg dansaune démarche heuristiq
intégrée dans wun EPI, a | a plevesq
I' collecteraient des données sur le web et en feraient une syntli

I disponible en ligne. |

%)




Développer le sens créatif, la collaboration et la mutualisation Nice
I ' 4
- |
| .
|
|

Participation au défi Babélio (ateliers de création numérigugréalab— :

pour la productiorcollaborative entre établissements) et productions al

| les outils du web 2.0 en LV2. !

de France 2. | S

|

|

|
LU ILIIES  Quelles ressources numériques pour enseigner la physique chimie
> | v
- |
| .
- |

|

|

I Création de scénarios a padie ressources existantes ou csgiour la misei
I enceu v dugrogramme de physigezhimie du cycle 4. -
: |
|
|

Travailler avec le site SES Webclass en Terminale Lyon

Expérimat ati on sur | ’sitlesdasting aud enselyeaits dt a
éleves de la filier&S Le site propose 3 types de ressasrc un cours rédigé
un répertoire des notions et une banque de reportages des journaux télé
"agira d’ étudier!
favoriser la mise en activité egi
activités cognitivement significatives construire autour de ces trois resso,
pour favoriser un véritable engagement des éléves. Le groupe de t
produira une évaluation qui pren

éleves dans les activitéesrda et hors |l a classe,!
interactions entre professeurs et éléves et la réussite des éléves. 1

L I6JI:] Coopérer pour un meilleur travail personnel : le journal de séquence coll

|
- Mise en place d'un fonctionnement diasse coopérative inversée laycée |
et au Coll@e autour de deux outils : un plan de travail individuel et,
journal de séquence collectif. Les éléves coapatepour un meilleur,

travail personnel. 0




Mise enactivie et apprentissages des élewa®c le numérique CIermontFerrand”
A\

I Créationvi a des tableurs de fiches d’i

lsui vi l ongitudinal, l a coordinati-
fau sein des équipes di stcéispl i daex
" briques via une platdorme (Learning Apps, Socrative ou Net Educ CIf
-per met t aémauatibn’desiéleves, et la récupération de données poy
I suivi longitudinal ; élaboration de séquences pédagogiques ou les éleves |
I & créer euxmémes des exercices numériques etrigettre a disposition pour Iz
I classe. Les ressources seront élaborées avec des documents indiqui
yconditions de mi s e en UV e (!
ipédagogi gues), |l es supports d’ actl

\\Ai)eMarseiIIe Utilisation d'un logiciel deind mapping

I' Utilisation d'un logiciel de miasiapping dans le cadre du suivi du Prq
I' Technologique Accompagriéenseignant note l'investissement de I'élévei
I dans son projetson appropriation du sujet, son autonomie, son es;

Id'"initiative, sa prise de resp-
I compte de I'évolution de son PTA, l'outil de mind mapping, utilisable
| tablette ou ordinateur, s'aveé tout a fait adapté.l | s dolcgidi del

| proposer aux éléves une maniére interactive de concevoir et de mett!
; forme leurs expériences, tout en permettant a l'enseignant réféd
d'archiver de maniere hebdomadaire I'avancée du projet. !

Zika risque ou crise sanitaire ? Comment les pouvoirs publietssalpttés ? Je:1=g

|
Travail autour des thématiques « risque et crise sanitaire » (STSSi
. fonctionnement général des virus » (BPH). Des outils numéri
d"exploration et de reformul at i
envisagés : Learning apps, Pdadpture et traitement d'images) et Exq
(traitement de données), les deux derniers étant des logiciels courantsI
I' que les éléves ne maitrisent pas.

NEWIESY  Le livre, hier, aujourd'hui, demain

>
I Réalisation de reptages (diaporamas enrichis, émissions de webra;
l'documentaires vidéo) sur I a que,
lcontemporaine. (! spllraaalgel(IEttresj’hlstmreqd-

I documentation) qui associg de la recherche docuemnt ai r e s-
| des supports écrits, des enquétes avec des partenaires culturels (visi‘!
ilibrairie, archives, médiathequ’
; nouvelles de sciendei cti on “Les Utopial ed
; Voudra la synthése des apprentissages menés au cours de ces ac!
(utilisation de vidéos, photos, enregistrements sonores, etc.). I




Travail collaboratif Créteil

'El aboration d’une réflexion sur é
I pédagogie de projet en classet développement de solutions a destination

;éléves et des enseignants s’ appl
-Différents axes pourront étre qu;
't hémati ques ppayanp sununeedémarche mle-ceristeuction en:
1classe avec |l es él éves et en wutil.
* et le suivi collectif et individuel des projets ; la relation entre les tachel
. projet et les indicateurs de réussite asésci(leur intelligibilité par leg
I enseignants et par les éléves) ; la formalisation des compétences dévelc
| par les éléves au cours des différents projets du cycle de formation el
i appropriation par les éléves (savoirs, safgre mais aussi savditre). I

N U Padlet au service de la promotion de la s&fi@S

]
I' Présentation sur un mur virtuel (outil collaboratif en ligne Padlet) de tra:
l'd” él éves de seconde afin de pe€
I découvrir és enseignements d'exploration argé et social eti
Ibi otechnol ogies. Présentation ég-
I Terminal e, d’ exempl es d’ activi.
. technologique, avec pour objectif la découverte de la série ST2S. !

Diversité pédagogique en Biotechnologies Versailles

I Utilisation d'un MOOC et d'une plafieme d'élaboration de QCM type El\i
I ou Moodle( ELEA) dans | e cadre d’ une .
I'les pairs avec | "utilisation dei
I travail collabaatif ; planification des taches avec Trello pour la réalisatior
I projet technologique accompagné en terminale -Bibtechnologies :
fUtilisation, | o4dnermatque, delogsid dencalel d
| pourcentage de GC d'une séquence, des oatildigne d'alignement de
séquences (BLAST et Clustalw) ¢
séguence nucléotidiques en séquences peptidiques (ExPASYy). I

. el Des ressources créées par les éléves

I Accompagnement des enseignants et productions numésigeaisees pa:

| les éléves dans des contextes ouverts sur tous les niveaux!

| réinvestisables sur des contenus pédagogiques liés aux enseignement!

1 disciplines principales des filiéres ST2S et STL : mise en place de péd

| inversées, réalisatiotie capsules vidéo et utilisation de la réalité augmer?!

 CAur asma) pour | " apprentissage,!

BYOD, <creéations numériques et uthili s
|




Mettre en place une démarche de projet avec util@ollaboratif Paris ”

]
| ;
iUtiIisatbn de | out il coll aboratif «l
-ceuvre de | a démarche de projet g
per mettant d’' échanger des docum
(calendrier, tableau de répartitiodes taches, diagramme de Gantt), ,
d’ échanger via une messagerie.

travail a distance avecsesplusa |l ues et points d’ attent i on.

WELIEY Réalité virtuelle immersive au service de projets collaboratifs

I' Développement d'une plate o r me pour

| a

1
misei

I' collaboratifsou de parcours de formation associant quatre acadén

. : AL
I (Nantes, Paris, Toulouse et Reims) et s'appuyant sur la réalité vir

I immersive, les MOC et la production additive.

Pour répondre aux besoins des enseignaniss sages simples et [\EY=2r 4

inspirants

yDével oppement d'" usages simpl es el
production vocale, acquisition de connaissances, évaluation et créatiorgnm
place de projets interdisciplinaires) avec des outils divers (tabl
smartphones, ENT, TBI, VPI, makémedio et vidéo) ; expérimentation ¢
I' diffusion deressources (Twitter, constitution de playlists, Philharmonie, fo!
1de |’ ENT, fichesanumésgads avemobjettifs pédagogiques et r!
yen ceuvre (acces en ligne)) ; Traw
la mutualisation des travaux en lien avec les nouveaux programmes : utili;
des folios (onglet ENT) pour les difféfrem par cour s ( PEA Ci

médias (Web radios, magazines numériques..

A\ N

) .




Projets autour de
la différenciation
et la continuité des

apprentissages
avec le numérique




. Cr é a tuh camevad de fiches de travail et d'observation transférable;
I toutes les APSA, associé a une banque de ressources numeriqe
interactives. En premier lieu, les outils numériques utilisés paréeesé!
; favoriseront une attitude réflexive sur sa propre activité et sa démal
- d'apprentissage. Grace a l'utilisation de criteres et d'indicateurs I'¢
. pourra se situer et envisager des objectifs d'apprentissage. Dans un s
I temps l'acces a des resarces permettra a I'éleve de mettre en relation g
objectifs et des moyens pour les atteindre afin de se construire un itiné
; d'apprentissage individualisé et différencié et ainsi acquérir !
* compétences visées par I'enseignant. |

Différenciation deparcours d'apprentissage et réussite des éléves Leif=ljle]o](=

) I ESE Numérique et maitrise de la langue

- Utilisation es outils numérique dans différentes activités sportivé
- (principalement des activités de pleine nature, artistique et en athlétis,
. avec en fil rouge la maitrise dellaa n g u e, dans | e b

apprentissage différencié pour développer la compétence du socle con

I' que I'entraide et la solidarité.

"méthodes et outils pour apprendre” et pour construire des valeurs t¢

De la collaboration des enseignants a la réussite des éléves

|
; Encourager la collaboration des enseignants pour la réussite des élé\i
- démarche collaborative permet au professeur de rejoindre un réseay
! rendra possible un enrichissement de ses pratiques et une ouve
. bénéfique grace a la mutualisati des ressources, I'échange via les résg

socCci aux ou for ums. | est envisi

'!créer des | ieux communs d’intérqction sur Viaéduc.

7

3 O:ICTE  Inverser sa classe sufifii enseigner efficacement avec le numéei@

il lustrant comment

, apres laclassa mel i orer |

I favoriser I'apprentissage dur a v a i |

i collective sera développé en ce sens.

dans |

e

! Elaboration de scénariopour mettre en place la pédagogie invers;

! cla'da &
1de | ' é1l e wersomalisecdavardageeles activités avant, pendalj.
é v ah digarciéel, oonstrugen!
: un parcours avec des balises (istorique pour garder traces de ce qui 4
. fait tout au long de la démarchepermettre davantage de rétroactiong
c o | ldedaptalisert suek i
I productions pour définir une stratégie efficace de développement .
jusages. L’ espace existant

sur




Campréhension et expression orali& plusvalue apportée par les Montpellier

équipements mobiles individuels

rTUtilisation de ressources pédagau «
" ENT et des applications de |
id'appréhender a son rythme | es

- de | " or al g preadre cdnfiance cere fui, a se corriger, pc

dédramati ser | " or al et encour ad
I interaction. Le groupe TraAM se propose de béatir des scénl
| pédagogiques portant sur les compétences orales, en cohérence av
préconisations du fascicule « Elaborer une progression cohéren;

: disponible sur Eduscol. i

N\EWWn S ral  Quelles ressources numériques pour enseigner la physhjoee?

» . Utilisation de ressources numériques pooettre les éleves en autonomii
(flmer pour évaluer, autoévaluer en formatif/évaluatif, mesurer .
grandeur s, utiliser des capteur!
'permettant a | > él eve d’ avancer'
I educanon, dpuzzle), pour la diversification de supports éducatifs (ré!
laugment ée) , pour | ’>évalwuation (!
I communication (infographie, carte heuristique, murs virtuels, webradio!
icodes o) Une at t epartéa surmetrwailrcctllaibm:rajiﬂpa'a_

1l e biais de | "ENT. I

EPS ethumérique Guyane

; | «

. |
| .
1 Création deressources numériques que les enseignants pourront uti'
| pour mettre en place un apprentissage différeraiéEPS. !
|
|
|

LORVEIEENE  Favoriser la différenciation et la continuité des apprentissages
»

| Favoriser la différenciation et la continuité des apprentissages dans le}
yde |7 étude ableged a tl ramgeires adi’ un us
; Des exercices adaptés aux différents niveaux des éléves seront 1,
di sponi bles sur | *ENT tout commg
classe, vidéos créées avec des logiciels, tutoriels pour la méthodologie;
L’ usage de tablettes numériquei
visionner ces vidéos dans le cadre@lx er ci ces d’' a pi

-d’” écriture. .
1 1

D




Tutorielsenseignants pous dpproprier la plateforme Moodle La Réunion

I Créationedi f fusion d’outil s numériqy
I partager et publier des ressources ou scénamosttant en jeu Iai
lprogressivité des apprentissage:
lapproches différenciées et | es

I co-intervention. Seront proposés, avec la création de tutoriels, des par(!
| d’ a-formation a la prise en main de Moodimblissements, et de!
yexempl es concrets d’ usages pos¢d
yeffective a di stance : |l > él aborl

pourra étre envisagée I

EEIE  "Un pour tous et tous pour un"re plus travailler seuls

Travail autour de |’ évaluati on,
I et du contenu des EPI avec le numériqgue dans une dynamiqurI
l'permettrait aux él eves d'otiqueeeni

Ipersonnel qgui pui sse | eur per met
ibac dans les meilleures conditidt
ila collaboration et du partage ¢
| lebutdepermet re a |’ él éve de connaft'
yde |7 amener petit a petit, par !

atteindre les objectifs souhaités par les enseignants. I

Le numérigue au service de la différenciation en classe inversée JIREWES %
| .

I Différendationdel * apprenti ssage des ¢él év!
I une pratiqgue de classe inversée. Hors la classe : utilisation de vidé:
i documents de travail sous deux ou trois formes différentes afin
| différencier, de QCM en lignepas per mettre a |’ é!
yen autonomie ; dans | a c¢cl asse I
collectifs des QCM, travail en groupe et suivi des éléves par I'ensel
(appui sur les résultats individualisés du QCM). !

|

N SjiBeelll(s Des outils numériges au service des apprentissages méthodologiq

! Travail sur les activités « annexes » au cours de SES, activités pour lesqy
l'a peu d’  exercices en ligne. Propoi
I numériques pour baliser un@aée de travail méthodologique sur les épreuy
I de bac, en particulier pour la classe de premiére, en utilisant les équiper!
ymobiles des él éves : aoegumeunte fpariorkf
L sdeagdiércaomposer |’ amigue etproppserdea pptie!
vidéos aux él éves pour qu’'ils pul
méthodologie efpermettre al ' e n s elé trgvailenavec eux davantage si
des sujets dans une logique de pédagogie inversée. .

€9




Classe inversée et démar che dRNE&EUES

Réalisation de parcours individualisés de formation hybride présentan;
activité en ligne et une activité pratique qui inscrivent I'ensemble dans
démarche d'investigation. Des outile travail collaboratif (notamment 1!
plateforme Elea) seront utilisés, pour la création de contenu collaboral
de strat égi es d’ évaluation r éa
«gamification» seront égalementnobilisés. L'ensemble des séquencess,
scénarisé qu'il s'agisse du travail en présentiel ou a distance, des feerI
ou des évaluations. L'analyse de chaque scénario prendra en ctam.
niveau de classée public,| atticulation entre objectifs pédagogiques vid

et dispositif hybridemien ccuvr e, et testera I

LSLCEUSINS]  Du dagnostic au concepttabletteet maitrise de la langue
77

- Mutualisation des remarques des éléves, optimisation des évalug
| . . . . . .
. formatives et diagnostiques, et construction de concept grancaapar le,

biais de la tablette. Ce scénario miete n ceuvre | es th
Barth sur la construction d'un concept en langue. :

Des outils numériques awllégedans une pratique de classe inverséjsIsEETleely %
|

Identification par des enseignants delleged” out i | s numér.
dans le cadre d'une logique curriculaire et spiralaire en utilisant

modalités de la classe inversée.

el-hlelll=  Quelles ressources numériques pour enseigner la plessitimie?

] L . . .
- Recensement/création de ressources par les enaatg afin de construire ur,

livret méthodologique numérique, assurant une cohérence et un suivi -
I "acqui siti on -fdire » dissiplibames Btstransdisc'ﬁplmajres!
comportera des aides méthodologiques différenciées et pensées parcapp'
spiralaire : supports de diffusion variés afin de permettre & tous les élévi
choisir I e plus efficient pour aj
communs ni veaux d’'explicitatio-
(débutant, confirmé, expert, professionnel) définies en fonction de critéred

yréussite (augmentant avec |e nivel
- ala « plus haute marche » possible a son rythme. 1
1 .




La lecture et les outils numériques

Expérimentation d’ activités peéd
numeériques qui permettent de travailler les compétences de lecture e
compréhension écrite avec une classe hétérogéne: accés a des sul
différents, utiisation de ressources de formats différents pour aider 4
compréhension (format papier, format numérique, textes lus) ; utilisa
d’"applications qui permettent d,
réorganisation de la salle de classe enfonoti de | " ut i | ii
numeérique ; travail sur la diversité des productions de lecture deman.
aux éléves qui permettent de construire le sens (enregistrement af

Besancon

bandeannonce, etc.).

Toulouse
|
|
I
I

"Mi se en place d’  une pédagogie ir

Travail collaboratif et classe inversée

1
les éléves évitant ainsi une rupture des apprentissages entre les 3 ‘;

d’ apprentissage identifiés aveI
test de prérequis et représtation initiale, travail sur des objet
géol ogiques en amont d’ une sort.
il ots et | explicitation entre f
et de modérateur) ; apisitan » lés campted
rendus de TP, en les axant sur le travail collaboratif amenant '
construction de notions et les partages de savoirs faire. I

Biochimie métabolique, Le cycle de Krebs AixMarseille «

! Mise en place de 3 séances associant classe ieyegprentissage a distanq

! et activités guidées a l'aide dedarningApps, application web 2.0 qui permet s

créer des modules d'apprentissage atipade modules (Apps) existaou -
pouvant étre créés. Les 3 séances feront appel a l'utilisation d'une dedé -
minutes (en distanciel)desactivitésdifférendées sur les types de réactions !
les cl asses d’ e pannghems)uf shéma & dormpéter de

étapes ducycle de Krebs (autoévaluatioaakningApps) suivi d'une mise el

commun en clags ainsiqud a cr éati oas pardlésaépmidntsi
permettant la mémorisation de points importants. .

Dijon

Préparer I'épreuve d'entretien oral a IlEE&n pédagogie différenciée

Préparationde I'épreuve d'entretien oral & I'EAF en entrainant les éléve;
répondre spontanément a deguestions sur les parties du programme .
travers d’une pédago g rada questionf eregistrec!
sa réponse, en évaluela forme et le fond, et cherche a améliorer seg
prestations de question en questioBi des tablettes numiéues pourrontétre :
utilisées, elles permetint a chaque éléve de progresser individuellement
son rythme, en répondant a une série de questions plus ou moins longue
un temps donnég, ou en allongeant le développement de ses réponses;
pourront permettre aux éléves les plus a l'aise de prendre virtuellement la I
de I'examinateur et de poser des questions a leurs camarades, ce quitperik
une réutilisation plus maitrisée des connaissances de cours. I

)



Travail sur [ acces aux ressoul
appropriation par | e pl us grani

- inversée, consultations de ressources, travaux en autonomie en/hors q

validations d’acqui srala@resé éenecompté dy
|l heterogeneité des ni veaux et
coopérative par la différenciation des apprentissages (diversite
supports, des ressources Guides de la Philharmonie plusieursi
thématiques : EMI, création numérique, mise en activité des éléves).

Numériqueset optimisation des apprentissages tucation Musicale AN

77

ML\ Er Les apports du humérique sur la progressivité en langues vivantes

I' Travail sur la continuité des parcours linguistiques : lien-€otifsge college |

| lycéeetlycéeensei gnement supérieur. L’ e
“vivantes sera | " objectif pédago!
plurilinguisme. Grace a | apport

apprenti ssage eitsesgéparas da proyressivitta Enace st

| divers outils numériques seront envisagés: création de portfolios numér.
" afin de conserver une trace des apprentissages ; cartes mentales permett!
- mettre en lien les savoirs linguistiques ; groupes rdgafl intra et inter |

l'établissements, etc. Le numériqu;
11" une des priorités en développar
iseront publi és sous | a forme de s!

Mise en activité et différenciation des apprentissages

OrléansTours
V/4

. Mise en place de parcours et scénarios en ligne permettant |

différenciation des apprentissages pour les éléves : création et structur
de ressources numériques opéaatnelles (sur différents niveaux de clad

. et enseignements) mises en ligne sur laplaer me d’ appr e!

intégrée a | ' ENT académique afii
hors la classe. Ces ressources seront essentiellementifg®a ['aide
d'exerciseurs : Hot Potatoes, Learnimp# les activités de Moodle comn*I
I'activité Test. Un suivi et une évaluation des acquis des éleves se ferc
la plateforme et un dispositif de diffusion de ces ressousmmenvisagé'
afin de les mete a la disposition des enseignants. |

\

O hlelgidslicill) Les cl asses inversées au serv

I Mise en pratique de la pédagogie inversee afinc®r unen entre les-
I séances pour construire une vraie culture scientifiqgue et d'rfféee!
1l a ppr eht i ssstmeggmtire ad disposition pour une mén’
| compétence des ressources de complexités différentes, consultabled
| maison, pour permettre a I'enseignant de mieux gérer les différents niv!
yd" acquisition des él éves euetythme,dsa
compétence attendue en fin de cycle. I

|




Assurer la continuité des apprentissaged_atin

I Production de capsules vidéo (Pow Toon) pour prépargcéeet assurer la:
I continuité des apprergbages avec les néatinistes de l'année suivante a
" college Les éléves de®d travaillgont en autonomie a partir de dossiel
- numériques différenciés comprenant une fiche d'objectifs commune sy
I étapes de la réalisation d'une capsule vidéo et diciee différenciee par
I groupe selorles grandes entrées (langue atilisation) du programme deé's - .
| 4°™. Les vidéos sdrent a la fois a assurer la continuité¢ des apprentissé
- entre lecollégeet le lycéepour ceux qui conservent l'option, remokelnt ainsij
I leurs connaissances et leurs savaire des années précédentes, et & la foi'
I préparer les nédatinistes qui choisissent 'option pour la premiére fois de f

scolarité a leur arrivée en troisieme. I

Dijon

ORUEIEEINY | es dysfonctionnements de

Mi se en place d’une séqu e anceet @i,
différenciée (karning App), et réinvestissement en classe par la mise
commun des connaissances acquises et prolongement du cours en prés!
La séquence débutapar un travail en distanciel sur les réactions alimental
adverses et les allergies alimentaires (capsules vidéo + cours a distanci
d'une activite différenciée portant sur les étapes de sensibilisation et ¢
"réponse allegique" (travail sur un schéma a compléter donc demandan-
réinvestir les acquis précéais). Ce travail préparatoire sesaivi par une mise
en commun en classe des notions immunologiques importantes et un cou
la prise en soin diététique de pers@sprésentant une allergie alimentaire. |

Handicap et formation en milieu professionnel Nice %
| .

| .
- En amont des périodes de formation en milieu professionnel (PH

| ) _ )
-création d’une
sawirs associés pour préparer des éléves de CAP porteurs de handig
rencontrent des difficultés pour transférer les gestes professionnels a,

en formati on,

I entre ce qui eshpprisen formation et ce qui est demandé en entreprise.

vidéo i nt er afaire ety

en entr ep trade &ire lellien,

. LD Apprendre avec les MOOC

. Production de scénarios pédagogiques, de supports de communication vig
! de modules de formation de type MOOC dans le domaine de la prodLi

additive etdelagal i t é v radleumerierluee.expérimenmtlora\@ali
aévaluerlaplus al ue pour | es appr ena-foims.
collaborative permettant auxlycéens de suivre des cours et dé

| expérimentations sur des nouvelles technologies production. Des outild

numeériques seront testés pour permettre la production de supports visd
proposer aux éléves un apprentissage a distance, a leur rythme, préalabli
a | "utilisation de machines de pr




Robotique Rennes ¢

' Poursuited u  travail d e giséee Inatisnal t«ialganithne '

! objets programmables » afin de mutualiser des travaux réalisés a la fois I

enseignants du premier degré et les professeurs de technologie, da
perspective du nouveacycle 3. Ces productions permettront de mettre!
évidence la progressivité des apprentissages entre I'écolecetlégeinscrite !
dans les nouveaux programmes. Un projet est en cours autour de la réali

d’ un

obj et t echni gu e paf l'ordiratgur Ralsln’:errypﬂ_
(sous strach), via une interface électronique. Des projets pédagogiqud
robotique ont été égalementrpduits par les enseignants dechnologie. .

Montpellier

Classe inversée : pédagogie diffimiée & évaluation

. Conception de séances de pédagogie inveaséelen u mér i qu e e,
sur les travaux des éléves pour proposer un apprentissage différencier.

égal ement autour de | ' évaluation

ynumérique pour dével opper dsegpsdudioens!
-des él éves et di versifier Il es mq
. (Moodle, MCNC & MCNL, Zaption, Pad, Socrative, Plickers) seront utilisq
I insérer directement des consignes dans une capsule vidéo ou déconne

, . . 1
d’ une o@aumprscuellliedes conceptions (en classe ou en amont), |

; analyser les réponses a un QCM et évaluer le taux d'erreurs, pour travaif
* concepts,eenf i n pour permettre | écriti

Arts plastiques et plagalue numérique La Réunion<
| .

ut i |

i sation du

numéri que pour

productions et optimiser les connaissances au travers de la recherct

Internet.

Nantes

LycéePro: création de scénarios pédagogaguau profit de la formation

* Développement de situatien pr of essi onnel | es I
- scénarios pédagogiques disciplinaires ou généraux autour des a
- actions suivantes : construction de repéres pour la formation, crég
-d’”une action du PAF transversal,
. écoleentreprise a travers | '"ENT, .
. mise en immersion sur les situations professionnelles. Les éi
. déposeon t photos et vidéos sur un
! exploitaa pour faire cours.




I

-Mi se en cuvre
(I . .

. régulation du systeme de sa

Spark vidéo ou Moovly ou

(QuizzYour Self, ou Vizir...

Classe inversée en économie de la santé Paris <

|
I

de la classe invej
nté avec utilisation de capsules vidébe(4
Pow © ) et de questionnaires en lign,
I
|
|

Reims

| " orientati on IlgtéePloa

|
Captation d’ i mages en périodesi
- (PFMP), en seconde commune a quatre champs professionnels,i
! mutualier les savoif ai r e acquis et per met,
différentes spécialités. Ce travairap our but de faci,
aussi la rédaction du rapport de stage. Le smartphone (BYOD) et le |

I' Spiral (suivi des compétencesjat utilisés. |

'"Réfl exion sur

Numérigque et apprentisge de la coopération et du savétre Rennes
l e type d’outilsi
progressive du n

introduction

appr ent i sévaendasgues givarites. &téation par les enseigr

de scénarii pédagogiques int
outil s nNumeér i

erlangues par cycles intégrant un ou plu-
gues qgui facilite.

développer des compétences citoyennes telles que labaootition et le!
savoirétre en société. Différents modeles tels que SAMR, TPACK ou ¢

CoCAR seront
numéri que, d’

étudi és. Des pist!
un bl og de classe d

Toulouse
N,
/4

Numériaue et apprentissie de la coopération et du savétre

| .
I Numérique et construction des apprentissages en langues en!
I adaptation des rythmes (dans la classe et hors la classe), travz!
| autonomie, collaboration entréléves, accés a des ressources variées. s
| les éléves a progresser en LV par des approches différenciées et u'
; adapté et anticiper ainsi le décrochage scoldfaoriser la collaboratiof
| entre éléves et enseignants a travers la mise en place rdgtp!

pluridisciplinaires (EFEGLS) !



Projets autour

de la création
numerique




,<
A\

Conception d’'une maquette produit
Iél ément du patri.nCeitmawil ircluraunel démarahe:
1d’” i nvest iriquadur lonmonuménset son contexte, la modélisatior'
la conception de la maquette (utilisation de logiciels de traitement de donr!
de géométrie dynamique et de conception pour imprimante 3D), la réalisi
de la maquette et la diffusion et commaation en francais, langue étrange,
I ou régionale autour de cette maquette. Les productions attendeesisles -
| Suivantes : scénario pédagogique, carte heuristique de la démarche de !
contextualisée, capsules vidéo sur la mise en place du projgiesétie la!
conception, finalisation et partage avec les partenaires, module de formatiq

N o:1:1i] CV vidéo ehycéeprofessionnel

 Réalisation de videéos par Iles |
| exposer les activités réaliséestfeno o k s portfoldi os)!
idela vi déo pour faireleliena_
-effectués a | ' étranger ; réefl ex

1 1

- par les éleves. |
1
1

Enregistrer des recettes de cuisines gailnaines en kin et en francais [gJilslg

! Dans le cadre de la féte de la science 2016, les éléves latinistes trava';
I'sur |l a thématique « Al me n t-@rhaine. ;
'I'l's auront a traduire dersentnaiedeelasi
I mettre en voix. Le but est ici de travailler la langue latine, son oralise

i1l autoévaluati on pour ensuitcellégel!
1Ce projet favorisera |>interdis'
jceuvre aprés |la venue d’'animateu!
yen compl ément a des séances scli

logiciel Audacity en sera le support essentiel. !

5 WihiroSll[Eld  Coneption d'instruments de musique

|
iConception et reali sation d’ins!
| outils de MAO et linterface ARDUINGCrapteurs divers ainsi que le!
| détournement de la fonction principale de certains objets techniques!
; que le clavier d@inateur comme interface de commande ex : péd'
| deffet). !
|
i




Exprimer et mettre en scéne des sentiments grace au numérique EMIflg < @

I Expression et mise en scéne de sentiments grace au numérique : €
lavec | " entrée « Regarder | e moen
l'textes romanesques permettant di
I personnages sont dessinés et exprimentrde sentiments, les éléve

N . A N yires . - 1
I mettront en scene et en volix, grace a différents outils numerigues, une .
)

ipalette de sentimentd’ i mages)] .
fd”environnements sonores, | 'enr!

et l a création de textes en 1|ié
impact émotionnel. 1

3 ELENe)y  Réalisation collectivelobjets communicang

| .
X Etude et prototypage d'un systéme connecté communjcaanufacturé a!
i travers une réalisation collective afin de démystifier les principet
, solutions utilisés dans ces systémes manufacturés (mise en parallq
- systemes réels et de sgstes prototypés ou de simulation) et conceptii

-d’”un outil de simulation numérique s

Produire des imagepour témoigner d'une lecture Dijon

: Aprés lecture de textes étudiés pendant une séquence de l'année (rd:
- théatre, poésie...)Jes éléves imagiment une illustration pour rendra
comptede leur lecture. lls réfléchinot sur l e statut,
d’ auteur (text eontlestexesgahasis et.réaliset ana |
phot ogr aphi eontcauuhe dage mmioduisadtgle texte chois,
(copiercoller, mise en forme du texte, insertion de l'image a la p
I' traitement de texte) tout en justifiant ce choix. Les pages iIIustt@mtsi
I' toutes regroupéeslansun magazine mis en ligne sur Calaméo.

5 oIl Création littéraire numérique

|

; Deux projets de création numériquersnt mis en place, respectivement a

: Collégeet auLycée: initiation a la poésie numérique et création numérig

' : création littéraire numérique intégrant de la programmation (dansdeec,

'de 1”1 CN et en collaboration avegc | e
|

|




Créations numériques : réalisations sonores et réalisations filmiqu«{glelc 3 @

I Projet autour de deux types de créations numériques : réalisations so!
| et réalisations filmiques. Les réalisations méleront poésie, autobiograpf
| argumentation. Les disciplie s associ ées au p r
; Mmusicale et leringais principalement. Un apport occasiortheprofesseur!
; d 'rtaplastiques sera demandeé. !
|
|

. WhhroEll[Eld  Création d'objets connectés

: Surveillance de ruches avec envoi des données sur le web ; systel
i balise spéléo avec avertissement des secours en cas de dépasseml
- temps prévu pour lI'exploration de la cavité ; station météo connectée ;1
- de flottes de véhicek avec interface web ; Robot de télésurveillang
téléprésence. .

|

|

Ecriturecollaborativeautour des thématiques du monstre et de I'aventt Jzlo]{s 1IN

I Ecriture d'un récit imaginaire collectif et collaboratif autour des thématic!
I du monstre et de l'aventurd_es éléves publieront leur récit soufdeme ;
1d’un PowerPoint ou d'une vidéo !
jsons. L’ " écriture du texte se f
| pédagogique des lieux patrimoniaux de la ville de Bayonne. Un trav'
; recherche d'informatioret d'iconographie sur le site du RMN photo, sur!

expositions virtuelles de la BNF, etc. aura également été réalise en amént.
1

. NEWES]  Entre le faire et le dire : numérique et apprentissages des éléves

]
| ;
iDéveIoppement d’  une cuicbntlesapprentissagei_
-au travers de | agalede @énaligne.olLes edskeigna
prendront appui sur les réflexions menées autour de la parole de I'élg,
des pratigqgues de | " écrit en ar
réflexions € expérimenter des pratiques sur les usages pédagogique

I I'ENT.




Création numérique AixMarseille .
A\N

Envisger le numeérique, en classe darfcais, a la fois comme outil et obj-
par | e bi ai s qud laadalisdatianide éastes interhctives,.
production de documents numériques associant écriture romanesqu!

textes poétiques.

| photographies, la réalisation d'un augdjoui de ai nsi q!

5 \[I"-3 Enseigner autrement

Création de jeux vidéo par les éleves (support immersif et créa
d'applications).

L’"objet sonore Rennes

Comprendre | e
production <col

du son par un
chef d’ orchest

objet s o!
l ective en utiI)est!
le BYODéQguipements mobiles personndales éléves). Cewot pourraient!
étre équipés des applications Smartfaust GRAME, outils gratuits de cr!

de musique électroacoustique qui permettent de modifier les paramé

son et |

mo u v e me n teur,cci@atelr varé!
re. !
I

s D/[[esill Partir & la découverte des Misérables de facon ludique et interactiv

Création d’ un parcour s de Iect!
Il "application Guidigo pour rend!
Victor Hugo de facon ludique et interactive: jeux a partiadgographie de'
Victor Hugo ; |l ecture de passad

jeux ; intégration d’'images. !
|
|

€9



Creations d'univeringuistiques et culturels OrléansTours
A\N
I .
. |
| .
I

Création par | * é1 éve ets' et pobtigues pay
| "utilisation du numérique afin,
langue grecque investit une émission de webradio, le cinéma et la p,
deviennent des univers palpables grace au site Thinglink, etc.

5 Blel} Créer et faire vivre une bibliothéque numériqudyaée

]
iCréation par et po

- sous la forme textuelle mais aussi audio.

un espace numérigue etresc t an't

aux cceUVT es. L util

ur |l es él evesl
Cette bibliothéque, accessibli
| es dwrapdrnetre adiX

él éves de développer |l eur pratigq

isation d’ une,

(Bookari) dvraaussi permettre le partage des annotations, des notes €
l'créerdescercles de lecture. L' ensei:

I pourront par ailleurs proposer des parcours de lecture modulables.

1
Algorithmique et codagemise en pratique des principes élémentair Jlilo =28
1 . A\N
. I

: Réalisation, de maniére collaborative, du prototypeéund objet |
- communicant: au cycle 3, initiation des éléves a la programmation;
!blocs) afin de mettre en U VI,
fonctionnement sur un systéme pour mieux comprendre ses éventy,
erreurs et les corriger ; au cycle 4, dépefpe me n t d’ appl

l'él éves dans |l e domaine de I’Intqrnet des objets

WYolil Renouveler les actions de documentation, création et diffusion

| sur tablette numérique cr éat i on

réf érences d’ ceuvres

"I'eurs réalisations

Renouvélement des actions de documentation, de création et de diffusiq
I'travers dmeméliquaen artg plastdjue : création de bandes anno

d’'i mages num'
d é t evomtr apgropres o

utilisation d’' espaceteséeves traert btdiffudea
ou des refeéerejy

I urbains en volume (application Ibis paint) ; utilisation du TNI par les éleves
1 diffuser a leurs camarades un parcours de découvertes lvisusl aumrit i
; €laboré ; diffusion de messages écrits sous différentes formes (projection |

pratique traditionnelle, utilisation du réseau,

etc.) 1

(1



Créer des fictions radiophoniques sur le theme de I'exil Besancon @

I Travail mené en partenat avec la compagnie Zocha de Belfort et :
| étudiants de BTS audiovisughat pour but de faire découvrir aux éléves.
1 genre de la fiction radiophonique, écrire de maniére collaborative, md
| en voix avec une comédienne et enfin enregistrer des rictvec des
; étudiants expeérimentés. !
|
|

3 [l Simuldion numériquedans la tour Elithis

]
. - - I
'cCréation d’un modeéele de S|mulati
l'chauffage et de | a climatisautrriieoxr;
I le fonctionnement de ce systéme complexeisnaovateur. Ce proje:
I s'inscriradans la continuité des activités développées sur le site Elith
- L. . . o
| visga a illustrer ces mémes activités pour développer une pédag
| appuyée sur le numérique. :

Patrimoine littéraire en poche Toulouse <
| .

: |
| .
i |
-Création d'un serveur d’ ccuvres |
consistea & mettre a disposition des éléves theée un grand nombre,
d’ ceuvres numérisées consul t dphdnesg

constituant ainsi un patrimoine littéraire en poche.

WY Utilisation de supports multiméa(capsule vidéo ou livres interactifs

Réalisation de captations audio (VPI et outils nomades), de capsuleq
I' (Padlet) et de livres interactifs dans et hors la classe. Les productions ;
I'msesen | igne via une chafine YouTui
I de pédagogies inversées et un prolongement de l'activité hors class+
I sites partenaires proposés par le portail Eduthéque seront utilisés dé
jcadr e d’ activités ouee ley eaisaionsc derel
| adosséesalamisae ceuvr e du do mails mmériQuesgpaur
| échanger et communiquer) et mettront en évidence lintérét des ot
numeériques les plus adaptés pour I'enseignement. !




S'informer en informant : créer une infographie Toulouse <

I
| :
iCréat ion d’ une infographie par I!
- données, représentations géographiques, insagemériques, textes de
synthése ainsi qu'une dimension artistiqles éléves'interrogeront sur,
I'émergence de ce type de média et sa diffusion. La création de l'infogr,
nécessitera recherche, sélection, exploitation, critique et mise en valey
I informations. :

\EWIE Création littéraire et création numérique

"BEEriture autour de di f f ér elesteéteees,
I imagineon t |l e parcours de Cranh des E}celeils:I
I audio ou vidéo, produird une version augmentée d'’Au RevoirHaut dei
I Pierre Lemaitre, etc. Ce travail leeraf développer des connaissanc;
I littéraires et artistigues (procédés littéraires, genres et mouveme
ilittéraires, cuvVIres...), des :
jdocument aire (constitution d' un!

; mé d i a stilisatibn des’outils numériques. :
|

Travailollaboratif, robotique et smartphone Créteil

.Conception et réalisation colla;
' "utilisation du smartphone, cei
'l " acqui s iementoenla redtitationtde données en temps réel,i
ltransfert d'"informations multim
I innovant, répondra a un cahier des charges précis et la programm!
iconcernera d’une part | a ctautes s’
japplications mobiles développéce
yconception de |’ ensemble matéri!

; innovation, creativité et design. !

B]1els] Créer un magazine numérique sur les nouvelles réalistes de Maupas:

I'Création d’ uéniquepardes éléves avemQalaméo pour préser
1 commenter et illustrer des nouvelles réalistes de Maupassant. La prod.
finale, préparée en groupes de 3 a 4 éléves, prapasee version annotée
(explication du vocabulaire difficile, identificatides caractéristiques réaliste
I dans un paragraphe rédigé) des nouvelles étudiées, un choix de citi
Ireprésentatives tirées de ces nou

itableau i mpressionniste i || usprajen!
- interdisciplinaire, mélant des perspectives littéraires (le réalisme) et artistij
F'(l"i mpressionni sme), ainsi que

1d’” organi sation et de coopération.
numérique, de saonception a sa réalisation. '




Mon territoire un lieu qui fait sens et que je partage Martinique

Dans le cadre du projet « Mon territoire un lieu qui fait sens et au

I partage », les éleves, engagés dans une démarche de projet, réalhmo;

carte interactive d'un territoire, constituée de photographies et fiFI
numériques de sites patrimoniaux remarqués ou remarquables assoe
des fiches synthétiques. Ce peut étre leur ville, leur quartier, :
établissement scolaire tout lieu quisse i t era une r éf| :
| " aménera a se documenter, a ent
de (re)connaissance d’'un I|lieu, !
film, un aspect particulier et dont il parlera avec fierté. !

)\Paris/ SiiElll(s Vidéo et serious game éycéeprofessionnel

]
|
|
! Dével oppe meuxt sériaiX eutn

I professionnels dans la maintenance des véhicules automobiles.

d ’

une

Vi

1

1

o
déo-

Ecriture numérique multigenre Nantes

A

Les élévesamt invités a créer des textes divers, appartenant a différr:
genres et relevant de situations de communication variées (article
presse, journal intime, petite annonce, glossaire, poésie, CV, guic
voyage, affiche, BD, bulletnc ol ai r e ...) . Ce trav e!
(ENT, pad, blog, email ..) pertnatd e développe r!
interprétation comme en littératie et de s'engager activement dans'

processus de lecture et d'écriture. !
|




I
I
I
I
I
I
I
©

Projets autour
de I’éducation
aux medias et

al'information




Produire un média a partir d’ NEEEUES

1 B
iA travers | expérimentation d’ ul

-d’un média de diffusion de"lunblogi
en I* STMG, un site privé propre en BTS), un double okgectifpoursuivi |

éduquer |l es éléves aux médias
. attention particuliere aux compétences transversales en matiere,
"'recherche, dal g & & e dtei oIn',ind’oarmali
'sources ; et d’ autre part, acqu

I visées par les programmes et référentiels. ;

N BICENleely  Estce que la technologie pirate mon esgit

|
. |
1 .
| Réflexion sur & possibilités de la tec.
; lisible linformation et la mettre en scéne visuellememinclmapping!
; infographie, cartes conceptuelles) !
|
|

La donnée au ccur de | a pr odu JlEEIN

"Etude de | a domm&eicau omcuwr icdctd oIr:I
I données personnelles et cibercitoyenneté, viralité et propagationi
' information via |l e recueil et-
I citoyen), traitement des données en images, datavisualisation v:
iproduction d’"infographies, image!
[“print” ou dynamiques pour publ i
| les organisations, appropriation, exploitation et publication, exploitatio'
, création de données envue lea cr éation d’ appl!
possible en BTS). I

G AErg Créativité et coopération

|
: Développement del'engagement, l'expression, la confiance en :
-l empathie, et | '"ouverture d'des,
: productions pour inciter & la créativité lors de séances concernant la lg
et I'écriture ; permettre la coopération entre éleves dans des projets,
qu’un medi a s droclioa id'unejeu ades socié® ¢réeroqu |
I prolonger des activités édatives au CDI grace au numérique. i
|




S'informer dans le mondeichumérique ClermontFerrand |
\\

| .
: Les activités proposées permettront de montrer comment@lege(cycle |
- 3 et 4) puis alycée dans la continuité de ce qui a été fait au cours du ¢
4, | " enseegmanhtr@eat| pél eve de ,

recherche de

" information sur

source des informations et |l eur

sur les données numeériques.

REYWEE Le geste digital et | " ubiquit

Interrogation du geste digital dans les pratiques artistiques en articule

réfl exion sur | a digitalisatiof
dimension ubiquitaire virtuelle. Les éléves réfléchiront aux muistes '
cuUVvVres numérisées et a leur ubi'
numérique sur | es ocuUVres. !

Classe inversée, autonomie

et éducation aux médias Poitiers

&

Comment utiliser la classe inversée pour rendre les éléves autonomes

- un usage raisonné du numériq@e@ travail a pour but de donner un

méthode aux éléves qui leur permwit de maitriser correctement

Il ensemble des outils a |eur dij
retrouveront en aut onoaduisystere stolaie.y
seradonc ici également question de former le « cybercitoyen » de demqin.

Liaison 3" 2" intégrer une progressivité dans le traitement de données

Travail sur la déclinaison de la compétence "se repérer dans le numé;
avec une démarche en 3 temip choisir des données numériques, -
traiter, les scénariser. Le traitement de données se fera sur une réflexi.
la discrétisation, avec un apport sur le jugement critique du choix!
données. Les éléves s'interrogeront aussi sur le rendu du tegitedes |
données. Les collégiens réaliseront une infographie sur tablette de fa,
bien comprendre son wutild@i satyc'témsni
construiront des cartes avec laide d'un outil numérique en <
informatique (SIG simple) pour eiapproche raisonnée et progressive !
l'utilisation du croquis. 1

&,



Journal d'actualités économiques et juridiques

¢
: . . . ol
1ICréation d’un journal d'actual it
| collaboat i v e, di ffusion sur | e Web)!
s’ agira pour |l es él eves d’apﬂ
économiques d’actualité par une '

, etensuite de rédiger collectivement uujoal sur ce theme. !
|

“OrléansTours Vi sualisation graphique de |’
77

'Permettre a |’ éléve de maitriser

1 fiabilité des sources, distinguer information et connaissance, le sensiblﬁse!
X législation (lutte contre le plagiat avec linfographigceture, droit a / de!
-1 "image), Il "initier a de bonnes
I représenter des données pour les rendre accessibles. Autour du tk
| datajournalisme edatavisualisation, il est envisagé de proposer une typol.
; du mindmapping accompagnant I'éléve dans une démarck¢hadique, !
- visuelle et codifiéede créer des scenarii pédagogiques sublimant les pratig
I numériques et créatives des éléves (bookiraie, eUVTIes
I expériences scientifiques...), d'engager des productions numériques favc
l'intelligence collective et la mutualisation. !

Créativité et pédagogie de propti CDI Versailles
! Coopérer pour favoriser la créativité collectivaradividuelle des éléeves P,
I' le biais de situationproblémes, dans une pédagogie de projets permetti
I en particulier de développer des compétences en EMI. Différents pri
I auront pour objet des expérimentations autour de : dispositifs-
I enseignementgparfois croisés) dans les liaisons intercycles, la création!
| nouveau CDI ou un atelier créatif au sein du CDI (semaine des cultured
(Painting), le CDI comme |lieu d'¢
; méthodologies créatives (biblio rengkdesign thinking), utilisation d'outil
numériques vecteurs de créativité, etc. I

A7)l Ressources multimédias et veille informationnelle
>

| :
. |
!Production de ressources mul t i
! informationnelle sous toutes ses dimensions pédapms, techniges et
juridiques, etsensibilisation des éléves pour leur éducation citoye,
notamment au regard du numérique. "
|
|

)




Interagir pour s'informer dans un monde numérique Lyon ¢

"Travail autour des interactions;
faceal " i nf ormation qui transfor metr
qui nécessitent d’  exercer son

; linformation / interactions des utilisateurs qui publient et prennent!

iparole demaniee spont anée. eraldac qurrunejdémarcts
.de construction et de producti o,

I par les éleves, sur des outils numériques a déterminer permettar

traitement et la construction
formes,surune echerche de progressivit!
compétence « s’'informer dans un|l

IS Expérimentation de la publication collaborative par les éléves

Production a dest.i

I envisagé.

|
nation des p\@ri
avec des outils numériques autour de thématiques EMI et EMC : ¢
moraux et civiques de la société de l'information ; notion de bioéthig
techniques de séquencage, big data et bioéthique ; EMI / EdE santé g
les biotechnologies eoollege; Un projet de magazine numeérique se

S'informer dans le monde du numérique en Histoire et Géographie z{ell{ly]

Ce projet veut démontrer en quoi apprendre de maniére progressive a uf
un moteur de recherche et une encyclopédie collaborativeligme peut -
favoriser l'acquisition de compétences dans la recherche iatmelle. Les.

, séances permettiot des activités progressives (recherche, sélect!
- publication d'informations) avec des outils adapt€swgnt Junior,Qwant |
: Google, Vikidia, Wikipedia). Les éleves questionneront la fiabilité et

pertinence d'une information en ligne, travailleront sur des sources
permettre la vérification de l'information et sa confrontation avec d'autt

. Enfin, ce sera l'occasion de traiter les questiangrdit de publication en ligné
i et de faire comprendre aux éléves le fonctionnement de ces.outils 1

LOSVEICENE Mi s e e neseaseignementd interdisciplinaires : les médias scol:

A\N
77

[
I Projet interdisciplinaire (lettres, histoiggographie, SES et documentatic

lcentrésurl éducati on aux

Lo N 1
médi as +méanme etl.

I I'apprentissage des formes d'écriture journalistique qu'il implique : écri
jd’” émissions de radio et prépa’

7 instauration d’un
, fortserac el ui de | a mai

d’ autrui

ntre des éldvds, ue enje!

trise de | ol
I

9



"InfoViz" : Donner a voir l'info, ¢a s'apprend

Créteill

Utilisation de cartes mentales pour apprendrerechercher, analyser ¢

organi ser
approche

Il " i nformati on
probl émati sée

de

initi

| " infdrmati on
I
I
I

Ssous

a

f



Projets autour
de I'incidence
du numérigue

sur les espaces
et les temps

d’apprentissage




Réussir ses épreuves orales : pédagogie hybride s'appuyantSBOC

Réussir | es épreuves orales en

I dans un dispositif de formation bimodal, présentiel et distanciel. Péda«i
I adossée a une plaerme numérique qui centralise tous les outils. li
I apprenants seront invités a concevoir différents contenus. Ils scénaris:
I et joueront dans les vidéos qui deviendront les supports pédagogique!
| seront également amenés & coptaaliser la dimensior’
ycommunicationnelle et a partict
; médiatisation des interactions interrogera de surcroit la gestion des es|
et de leur porosité. I

Polynésie

N \[[¢=4 CDI, lieu de créativité de coopération

| oL .
-Proposition d’"un CDI augment e,
! distance (Visio, Live Tweet) avec des délégués associés a la pg

document air e, médi
culturelle,animateurs de créalabs.

|
1
|
ateur s entre,
1
1

Laclasseinverséecondi ti ons de réussite

Travail sur le dispositif de cl;
lréussite et d’ essaimage : comme:-
1 du temps de classe & personnalisation ? Quelles conditions pour qu'l!
classe inversée soit efficace e
travail personnel et d’ apprenti-s
elles mieux a la classe inversée et si oui, pourquouedsQesoins ef
I contenus de formation pour rendre cette pratique efficace dansi
I apprentissages ? Une expérimentation touchant des enseignatslidge -
, et delycéeayant une aisance différente avec le numérique sera mis!

place. 1

Besancon

sage ? Des parti

UN  Quelles ressources numériques pour enseigner la physijugie ?

I Recensement et/ou création par deux enseignants de ressm!
Inumériques (ani mati ons, vidéos,!
I adaptées aux nouveaux programmes de physdmmie des cycles 3 et A!
| et au forctionnement spiralaire qui découle de leur mise en place.!
| classes des deux cyclesatdiéges aux profils différents se verront propos'
yponctuell ement des séances en p!

les expérimentations avec des tablettes. !
|




Quels sont les effets de la pratique de classe inversée ? Toulouse

la pédagogiei nver sée

approche plus

surtn exerci ce.

K

Test sur plusieurs niveaux de ressources en condition de pédagogie in
afin d’en mesurer |
Une démarche expériméale rigoureuse avec randomisation des participa
dans | es groupes et wutilisation d

i mpact au ni v.

ser a m atissationé de laa vidéo:

accompagnée de formulairedes modalités tempored s ut il
comparaison sera effectuée avec !
magi stral e, Il "autr g
les résultats des éléves pourront étre évalués par une analyse de progr;

Les effets sur | I

seront eux évalués par des méthodes subjectives a base de questionnaire!

lelgoClITETd Espace d'apprentissage &eth STS MUC

MULLEID] Espace dapprenissage denSTSMUC |
[

Miseen placedunesmce d’' apprentissage aci
de développer de nouveaux usages pédagogiques du numérique a-
favoriser |l " engagement des 6t ul

| privilégier, au sein de la classe, les flux (humains, relatiorete’

informationnels). Les usages numériques seront mis & disposition '
pédagogie active (séminaires thématiques, ateliers créatifs, challenge¢

de r o6l e, production de ressourcés

Evaluation de la classe inversée auprés des éepesfesseurs Grenoble

1d’” autres ayant

l-coté éleve

I Evaluation de la pratique de la classe inversée auprés de professeurs noy,

b I
une expérience pl.

destinés aux professeurs, aux éléves, voire aux parents, et des analyses |
réalisés en classe, pourront tenir compte des points suivants : I

temporalité (i mpacti

I autonomie, résultats, motivation, bidtre, prise de parole, progres, temps ¢

l'de | erreur,
1d’ évaluation,

travail, efficacité, travail egroupe. :
-c6té professeur di ver si

t é
di agnostic su
pl ace des tac

T et omb é e dissement, utilisatiért dasoTICE. :

. WLl Créativité et coopération en documentation

: Utilisation du numérique pour favoriser la créativité, la coopération

il "autonomie des ¢él eves au CDI Do
- a degination des autres éléves (montage avec Imovie) sur les bases;

recherche documentaire. Ces tutoriels seront postés sur YouTube (réf,
sur les droits d'auteur, droits a l'image) puis insérés dans le blogllége |
Les éleves réflechiront égalentea la communication et aux outils ¢
diffusion (réseaux sociaux). Les éléves réaliseront par ailleurs des Ql
(signal étique, conseils et avis

de
I

p



| .
: Exploitation critiqued'outils nomades en vue de la construction a
- compétences liées aux deux champs « percevoir » et « produire

I'écoute a la création numérique) ; mise en place de la classe inverséy
Moodl e, |’ ENT, des capsul estravailidd,
réflexion et d'expérimentation sur la place du numeérique dans I'q
évaluation et I'évaluation en classe et hors la classe. i
|

Outils nomades et création numérique Strasbourg<
i

elIELE0IN:  Analyse et évaluation des effets de la classe inversée

>

"'Conduite d’ une r éfl e x i édagoge invesséedy
I une équipe de professionnels aux expériences complémentaires, tai

Iniveau de |’ éleve (apprentissag:
rde | i mpact au sein de |’ établ-
I prati guesmem, besois en fprmation, accompagnement). :
ytravail débouchera sur | a produ!
yapplicables a |’ analyse des di ¢

soient les niveaux ou les disciplines. Ces protocoles sestés tauprés de
collégues expérimentateurs, novices en classe inversée, sur des ress

Créativité et coopérationrdle du prof doc et place diDI AixMarseille
A\ N

Travailavec un groupe d'éléves pilote (leur perceptitmurs pratiques, leurs
besoins),pour les amener a réfléchir sur le CDI, mobiliser leur créativité

- aboutir a des productions (aménagement des espaces, objet / objet conr!

service numérique, charte, récit...) pouvant initier un changement notasle
pratiques des ¢él éves dans | ' étab:
place des démarches permettant de développer chez les éléeves la cré.

idans I e processus d apprentisd

argumentation, raisonnement, collatadion et construction de connaissancesi
|l es objectifs étant d’utiliser I'i
la critique constructiveProjetsenvisagés : FablLab, CDIbautils numériques.
mobilisés : mindmap, écriture collaborativeille-curation, réseaux sociaux. !

BalaGIEEl  Acquisition des connaissances et classe inversée en SVT
V/4

- Mise en pratique de la classe inversée avec des outils numériques fag

1, S
.l acquisition des
| * aciqouni sdés connai
médias sociaux.

compétences d

ssances. Trav,




Classe inversée, travail collaboratif et efficacité Paris

Les enseignants proposent aux é;
I des quizz a réaliser fola classe ; le temps de classe est ainsi utilisé -
| mettre en activité les éléves par groupes. Les éléves qui vont suivr'
séances en classe inversée seront issus de olyatres parisiens aux profil!
différents. Des classes de terminale S sutvronl a c |l asse i
tandis que des classes de seconde se verront proposer ponctuellemej
I séances en pédagogie inversée. Un chercheur aidera a mettre en pla;
I protocoles afin de recueillir le ressenti des éléves-vis de la pédagogie
; inversée. Les retours des éléves pourront étre analysés réguliéremé
permettre |’ adaptation des prat.l

3 =D EEUN  Un espace pédagogique repensé

| :
. |
| .
i |
.Repenser | > espace pé dangtwegan place ung
pédagogie inversée .

I

|

Usages de la classe inversée en SES Versailles %
| .

| :
IProduction de scénarios pédagog!
| inversée. Ces scénarios seront ensuite expérimentés avec les élevt
yd” évaluer | etse padsgagee ees sa dpmmlue esur leurs'
| apprentissages. Un format de scénario a été élaboré et pourrait sen!

; modeéle a I'ensemble des académies. !
1

B IE!  Créativité et coopération : quels enjeux pour la formation des éléve
|
: Etude de la créativité cognitive (pratiques personnelles, chemirtedasri
- recherche, verbalisation des notions EMI, choix opérés), du positionng
pédagogi que du professeur docu,
| " espace (CDI comme un tiers |ig
travail sera également engagé dur i mpact de | a p;
entre pairs pour favoriser le partage et les compétences distribuées. i
|

&)




Pédagogie inverseée : apurert s NancyMetz |

/4

A\N
Test de scénarii a destination de professeurs volontairesl | S -
. .. I
préparer un protocole d’ évaluat-
permettre de vérifier | ’>intérét

travail sur la définition de la forme la plus pertinente de la ressource.
étudiera égal ement s

,amor é@quil'e

classe qui se prétent mieux a la pédagogie inversédgfatira alors les!

condi

ti

ons de

mise en cuvre | es!plus efficaces.

- RNeRollle  Classe inversée avec Moodle
77

Réalisation de scénarios sur le theme du handicap qui seront exploités
. . I |
le cadre de la classe inversée : exploitation de la-fdatee Moodle pour la.

mise a disposition du contenu pédagogique ; expériences de classe in
dans uneou plusieurs secondes en EDE ; retour d'expériences et réfl
autour de la classe inversée.

!
|
i
i
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