
EXEMPLE 2 : LES PLUS COURTS CHEMINS

Niveau : seconde professionnelle.
Module : « de la géométrie dans l’espace à la géométrie plane ».                                         Fiche élève
Énoncé
                                                                                                   [image: image1.emf]A


B


C


D


E


F


G


H


I


J


N


M




A

B

C

D

E

F

G

H

I

J

N

M


I - Expérimentation

1. Avec un logiciel de géométrie dynamique :

· construire le parallélépipède rectangle ;

· placer les points fixes I, J et N ;

· placer le point libre M appartenant au segment [GC].
2. Afficher, avec le logiciel, les longueurs NM et MD puis la longueur du chemin NM + MD. 
Il s’agit de faire varier la position du point M sur le segment [GC] pour trouver expérimentalement :

· la longueur du plus court chemin  NM + MD,

· la position correspondante du point M sur le segment [GC].
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	Appel  
Réaliser l’expérience devant l’examinateur, après lui avoir expliqué oralement les étapes de construction de la figure.

Noter la valeur du plus court chemin NM + MD et la position du point M correspondante :

-----------------------------------------------------------------------------------------------------


II - Production écrite
1. Faire une représentation à main levée du patron du parallélépipède permettant de visualiser le chemin NM + MD, tel qu’il est défini ci-dessus.
2. Démontrer que le chemin trouvé expérimentalement est bien le plus court chemin. 
	GRILLE NATIONALE D’ÉVALUATION EN MATHÉMATIQUES

	Nom et prénom : 
	Diplôme préparé :
	Séquence
 n°


( Liste des capacités, connaissances et attitudes évaluées 
	Capacités
	Représenter avec ou sans TIC un solide usuel.
Utiliser les théorèmes et les formules pour calculer la longueur d’un segment.

	Connaissances
	Solide usuel : le parallélépipède rectangle.
Le théorème de Thalès dans le triangle.

	Attitudes
	Sens de l’observation
Rigueur et précision

Goût de la recherche


	Thématique utilisée : optimiser un chemin


	( Évaluation 

	
	Questions
	Appréciation du niveau d’acquisition4

	Aptitudes

à mobiliser des connaissances et des compétences pour résoudre des problèmes

	Rechercher, extraire et organiser 

l’information.
Choisir et exécuter une méthode de résolution.
Raisonner, argumenter, critiquer et valider un résultat.

Présenter, communiquer un résultat.
	I-2
I-1   I-2    II-1
I-2   II-2
II-2

	 

	
	/ 7

	Capacités liées à

l’utilisation

des TIC
 
	     Expérimenter

ou Simuler

ou Émettre des conjectures

ou Contrôler la vraisemblance 

     de conjectures.
	I-2
	

	
	/ 3

	
	
	TOTAL
	/ 10


ABCDEFGH est un parallélépipède rectangle ayant pour dimensions :


AB = 8, AD = 4 et AE = 6. 





Le point I est le milieu du segment [FG], 


le point J est le milieu du segment [BC]. 


N est le point du segment [IJ] tel que IN = 2.





M est un point libre du segment [GC]. 





Quelle est la position du point M pour laquelle le chemin NM + MD est le plus court ?








APPEL





APPEL








� Chaque séquence, au cours de laquelle l’élève appelle le professeur au maximum deux fois, comporte un ou deux exercices. La résolution d'une ou deux questions de l'un des exercices nécessite la mise en œuvre de capacités expérimentales. Les questions de mathématiques sont proches de celles qu’il a déjà rencontrées en classe.


� Cette rubrique (notée sur 7 points) concerne l'appréciation des aptitudes de l’élève à mobiliser ses connaissances et ses compétences pour résoudre des problèmes. Cette appréciation se fait à travers la réalisation de tâches qui peuvent nécessiter ou non l'utilisation des TIC. L’élève appelle le professeur pour lui présenter, à l'oral (lors d’un APPEL), sa compréhension de l'énoncé.


3 Cette rubrique (notée sur 3 points) concerne l'évaluation de capacités expérimentales. Cette évaluation se fait à travers la réalisation de tâches nécessitant l'utilisation des TIC (logiciel avec ordinateur ou calculatrice). L’élève appelle le professeur pour lui présenter, à l’oral (lors d’un APPEL), l’expérimentation ou la simulation ou l’émission de conjectures ou le contrôle de la vraisemblance de conjectures qu’il a réalisé.


4 Le professeur peut utiliser toute forme d’annotation lui permettant de noter la première rubrique sur 7 points et la seconde sur 3 points.
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